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Estanoche tayalgunos de tus colegas investigadores habéis recibido una llamada para acudir urgentemente

a la Mansién Walton. Alli, el ama de llaves os comunica el motivo de la convocatoria: jel Sr. Walton ha
aparecido muerto en su Despacho!

Woodruff Walton era el dueno de una de las fortunas mas fabulosas de la nacion. Seguramente tanto su
magnifico olfato para cualquier tipo de negocio como la falta de escrtpulos para llevarlos a cabo tuviesen
mucho que ver con ello. El dinero le dio poder y a muchos éste les convierte en seres egolatras, tiranos y
mezquinos. En el caso del Sr. Walton no fue asf, él ya era todas esas cosas mucho antes de alcanzar su estatus.
Si a tan adorable semblanza le anadis un dcido sentido del humor y una patologica aficion por las bromas
crueles, podréis imaginaros que los enemigos del Sr. Walton no eran pocos.

Esta esla carta que se encontro sobre su escritorio:
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INCOMODOS INVITADOS: El Caso Walton es un juego de cartas,
misterioy deduccion en el que cada partidarecrea de forma totalmente
distinta lanoche en la que el Sr. Walton fue asesinado.

Existen3.600 soluciones distintas que se pueden presentaren millones
de partidas. iNunca jugaréis dos iguales! Ademads, su SISTEMA MAZ0
INTELIGENTE os hara sentir dentro de la investigacion permitiéndoos
emplear DEDUCCION REAL para solucionar el caso.

(Seras el primero en resolver el misterio?

i JQUIEN mata al seior Walton?
PORQUE lo hizo?
JCOMO acabé con suvida?

¢Conta conlaayuda de algtin COMPLICE?

|

Para dar con la solucidn, tendréis que interrogar a los sospechosos, preguntar al servicio, inspeccionar
el Escenario del Crimen, buscar pistas por toda la Mansion Walton, consultar los informes policiales, ..
todo ello mientras cambidis u ocultdis informacidn a vuestros rivales. Preparaos para emplear todas
vuestras habilidades deductivas!
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Imagen 1: Ejemplo cara de carta

(" Estas son las referencias de la 1)

carta. Se trata de los sospechosos o

La caja de INCOMODOS INVITADOS: EI Caso Walton contiene: habitadlones sl i i
con los que estd relacionada.

-243 cartas dejuego diferentes.

-1 cajon de descartes. e Este es el valor de la carta. ‘ W, Principios

-1 carta de ‘Informacion Clasificada’para senalar la pila de descartes. Representa la cantidad de ; \ extremos

-1 cuaderno con hojas de seguimiento. informacién que contiene y varfa |__! ' '

-1 troquel del infame Sr. Walton para indicar el jugador inicial en cada ronda. ! entre 1y 3. 5

-8 fichas de resolucidn.

-8 pantallas para evitar ‘incomodas miradas”. ( En este espacio se recoge la )

-12 fichas de oferta. informacion que contiene la carta.

-4 fichas de consulta. ] :

- 6 cartas Perfil de sospechoso. oo e o e e e o o S e e

-1 Reglamento.

(‘) para el modo solitario se precisa la aplicacion de INCOMODOS INVITADOS: El Caso Walton App [Aqul' se explica como anotar la ipfqrmacién)
(noincluida con el juego). de la carta en la hoja de seguimiento.

1 REGLAMENTO.

243 CARTAS DEJUEGO DIHR}\]I\

Imagen 2: Ejemplo dorso de carta

1 CARTA DE‘INFORMACION CLASIFICADA'

\\; -
PARASENALAR LA PILA DE DESCARTES. e s ey SuE
Cada carta tiene uno diferente

-“-“-"‘\-._.
1 CAJON PARA DEPOSITAR LA PILA DE DESCARTES. Yy sirve para identificarla entre

\ todas las demas.
A N s 3 | \) 5)

DE CONSULTA. ;
\ 12 FICHAS ;
DE OFERTA. :

8 PANTALLAS PARA EVITAR
“INCOMODAS MIRADAS .

_—

<

R\--—._.- 8 FICHAS DE RESOLUCION.

INCOMODOS INVITADOS AR f 6




Imagen 3: Hoja de seguimiento

Esta esla hojadeseguimiento de INCOMODOS INVITADOS: El Caso Walton. Sirve para recoger lainformacion que iréis
recibiendo durante la partiday acceder facilmente a ella en cualquier momento.
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Los sospechosos y sus moviles

Fs el area destinadaa recoger lai mformaaon
relativa a los invitados del Sr. Walton y sus
posibles motivos para acabar con él.

Si un mévil ha sido \ moviles del invitado para
descartado por la Sz | M asesinar al Sr. Walton.
informacién de las # um Encargo o[ N Junto a cada uno de
cartas de juego, se tacha funesto Qs ellos figura el icono que
esacasllan el eyl T ~ = B representa al tipo al
que pertenece. 1)

( Nombre del invitado. )

ellca

Sﬂl]

: Ob . D\
5 cni.sfggﬂll"l(;ﬁk)pm li

_________________ Qo

Principios
extremos; ™.

Estas casillas se marcan B
cuando se encuentran
testimonios (/) o
1 evidencias (Q) relativos a
un determinado mavil. 1

Estos son los posibles N

flirea LaMansion Wﬁlton sirve para anotar la ubicacion declarada por los sospechosos en el
momento del asesinato y estudiar por qué habitaciones se pudieron desplazar.

Esta es la habitacion Estas son las armas
donde el Sr. Walton fu que se encuentran en

Estos conectores representan los
posibles desplazamientos de los

invitados por las habitaciones. asesmado la habitacion.

“ %ﬂ:mm del crie
Cochbra ‘ @

uﬁiﬂizo 3

“ \ T BB I I
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Estas son las habitaciones en que los
invitados pueden decir que estaban en
el momento del asesinato.

Esta casilla es para anotar el niimero de personas que se
encontraban en la habitacion en el momento del asesinato.
El ama de llaves es quien os dard esta informacion.

Las posibles armas es una lista de las armas que el asesino pudo haber empleado para matar al Sr. Walton.

Armas contundentes Armas de fuego Armas blancas Venenos Armas asfixiantes
Have inglesa sarten hul;ulawu P Deringer Cuchillococina =] Abrecartas ‘mluun_ql Lmlv Matarratas Cormeade cuero  Almohada
coghera ocing h decaza pah decaza oring dormitorin [l nina cochera ilormitorin

. .

S RO (UEW, W O B e
Paliy i nn:h Tillar Revilver Pistalon Machete Sable FPesticida Planta venenosa Soa Cordan corting

cobertizo sala de bil III dormilorio salon pah.de | A2 recibidor cobertizo dormitorio coberlizo hibliateca

0, - 2, o,
Faes o W& O B $5  Ove X sy SN P

( Tipo de arma. )

Herids » .\" oos e
@ defensivas enfrentam

‘Armas contundentes {

‘( Nombre del arma. ) ool el |
L e Vaquepor %, Restosde
L]aW ]['lgl@qﬁ s- _( Habitacion donde se encuentra.) ’."" eplla o o I
cocC h era q E.Ii:':iru‘\l.:llL $ Quemaduras -
V[I‘U SSS ). Casilla para tachar un 09g festosde gﬁg ﬂ'.‘.':{L
by arma descartada. viy )
{ : r Leyenda de los signos
Pal Taco de billar Signos s deJ% el arngaen .el que las armas dejan en el
d ﬂb aco de biilar escenario del crimen si ha sido | fgcenario del Crimen.
cobertizo salade hl”m . .4 empleada. En este caso “heridas

defensivas” y restos de “polvo

oscuro”,
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Imagen 7: Imagen carta de
“Informacion Clasificada”.

Imagen 5: Imagen ficha de consulta.

piLy)

Imagen 6: Imagen fichas de oferta.

Imagen 8: Imagen fichas de resolucién.

INCOMODOS INVITADOS AR fg

Imagen 9: Imagen cajon de descartes e instrucciones de montaje.

El objetivo del juego es ser el primerjugador en resolver el misterio del asesinato del Sr. Walton. La solucién debe
responder correctamente a las siguientes preguntas:

¢QUIEN mato al senor Walton?
¢PORQUE lo hizo?
(COMO acab6 con suvida?
(Conto con la ayuda de algtin COMPLICE? En caso afirmativo ; quién fue?y ¢por qué?

SPreparacisn de la partida ,

Repartid a cada jugador una hoja de seguimiento y una pantalla. Ademads, cada jugador ha de escoger una
ficha de resolucion. Colocad las fichas de ofertay de consulta en el centro de la mesa al alcance de todos.
Escoged una partida de la seccién PARTIDAS que encontraréis al final de este manual o en la aplicacion para
dispositivos moviles de INCOMODOS INVITADOS: El Caso Walton.

Tomad de entre las cartas de juego, y SIN MIRAR SUS CARAS, las 70 cuyos nimeros se indican. Estas 70 cartas
conforman el mazo de juego y son las tinicas que necesitaréis en esta partida; el resto dejadlo aparte dentro
dela caja porque no serd empleado. La informacion contenida en el mazo de juego responde de manera tinica,
ysin dejarlugar a dudas, a las preguntas que hay que contestar para resolver el misterio.

Barajad el mazo dejuegoy repartid 6 cartas a cada jugador.

Las cartas restantes se dejan en el centro de lamesa al alcance de todos en la pila de juego. A su lado colocad
el cajon de descartes con la carta de ‘Tnformacion Clasificada’en él; los descartes irdn debajo de ella, siempre
con las caras HACIA ABAJO. Dejad espacio también para la pila de cartas reveladas que, de momento, estard
vacia.

Fljugador inicial en la primera ronda serd aquel que designe el anfitridn de la partida como suinvitado més
incomodo. Entregadle el troquel del infame Sr. Walton para que lo sittie delante de él en la mesa.



Orden g desarrollo
de los lursnos

Los turnos de INCOMODOS INVITADOS: El Caso
Walton siguen el sentido contrario al de las agujas
del reloj y en cada ronda comienzan por el que es
jugador inicial en ese momento. En el turno de cada
jugador hay tres fases:

-Consulta

-Ofertas

-Intercambios
Al acabar cada ronda (es decir, cuando todos los
jugadores hayanjugado su turno), se desarrollan:

-la Fase de Resolucion

y, sila partida contina,

-la Fase de Descartes

GJ()//A‘[/ 4‘[1/

El jugador activo ha de comunicar al resto 2
referencias distintas acerca delas que querria obtener
informacion.

Las posibles referencias son:

- losinvitados del Sr. Walton: AngelicaAlbinson,
(laudette Cazelar, las Hermanas Berwick, Stanley
Smithe, Greg Gaffneyy Mortimer W.Mollow.

- y las habitaciones de su mansion: [a Sala de
Billar, la Biblioteca, el Recibidor el Salon, el Pabellon de
Caza,la Cochera, el Dormitorio, la Cocina, el Cobertizo
y el Despacho (o, indistintamente, Escenario del
Crimen).

Asi, un jugador puede pedir informacion por
2 sospechosos, por 2 habitaciones o por 1
sospechoso y 1 habitacion.

El jugador activo puede emplear la contraportada
de este reglamento y las fichas de consulta para
indicar al resto de Jugadores por que referencms estd
preguntando. z

%/‘fmf/

Empezando por el jugador a la derecha del activo, en
sentido antihorario y por orden, los jugadores no
activos ELIGEN de entre las cartas de su mano cudles
quiere ofrecer para intercambiar. Puede ofrecer las

que quieran con la condicion de que contengan
al menos una de las referencias pedidas. NO
estd permitido ofrecer cartas que no contengan
ninguna de las referencias pedidas. Cada jugador no
activo deposita las cartas que quiera intercambiar
boca abajo sobre la mesa, comunicando en voz alta
la suma de sus valores e indicandola con una ficha
de oferta. Las decisiones, una vez declaradas, son
definitivas e inmodificables.

EJEMPLO: Es el turno de Pendergast y ha
comunicado al resto de jugadores que quiere
obtener informacion relacionada con las
Hermanas Berwick o con el Salon.

Mrs.Marple consulta sumano:

7

,": -W////(l///lf gg p /)
Ja/a e Qg;%z/‘

T mdu on
robada

Los mformes policiales descartan queentrelos -
moviles del asesinato esté“TRADICION ROBADA"
de GREG GAFFNEY.

__________________________________________________________________________________________________

Mrs. Marple, si quiere, podria ofrecer a Pendergast
cualquier combinacion formada con las cartas A, C,
Dy E. Supongamos que Mrs. Marple decide ofrecer
las cartas A, Cy Eyretener en sumano la cartaD. Por
lo tanto, sittia las cartas escogidas sobre la mesa y
comunica que la suma de susvalores es 4, colocando
una ficha de oferta de valor 4 sobre ellas

E Tntercambios j

Cuando todos los jugadores no activos hayan hecho
sus ofertas, el jugador activo elige con quiénes
quiere intercambiar cartas. Puede INTERCAMBIAR
CON VARIOS, tantos como quiera. Para ello, ha de
entregara cada jugador escogido, cartas de su mano
(sin importar sus referencias) que sumen un valor
IGUAL o MAYOR al de las cartas que le ofrecid. Los
intercambios se hacen siempre por el TOTAL de los
puntos ofertados y NO esta permitido negociar
por parte de ellos. Los intercambios se hacen todos
a la vez y los jugadores se quedan en su mano las
cartas recibidas. Completados los intercambios, el
turno pasa al siguiente jugador.

Unicamente en el caso de que NINGUN jugador le
ofreciera cartas para intercambiar, el jugador activo
puiede ROBAR 3 CARTAS de la pila de juego (si ésta
no tuviese suficientes, consulta la seccion ¢QUE
HACER CUANDO SE AGOTA LA PILA DE JUEGO?)
yel turno pasa al siguiente jugador.

EJEMPLO: Pendergast ha decidido intercambiar
cartas con Mrs. Marple.

Aqui tenemos lamano de Pendergast:

W/ An c/m /(%mwm i
. 2 [ f/ll[/llb_l‘ @m ; ,G
Goclhera 1
B N N

Wf Apgetica Albinson
@Zma{sfw Cuzelar
/[/l/'f/l}?t‘/" W /Z)/bw

——_

l Ref° Biblioteca

Eiblioteca

n-wmudm?)

Flama dellaves asegura que en la BIBLIOTECA se encontraban
3 personas en el momento del asesinato.

Parahacerelintercambio, Pendergast debe entregar
a Mrs. Marple cualquier combinacion de cartas (sin
importar sus referencias) cuyos valores sumen 4 o
mas. A la vista de su mano, y entre otras opciones,
podria dar las cartas Gy K; 1y J: G, He I... incluso,
si se sintiese generoso o sile pudiera interesar, J yK.

Solo cuando se completa una ronda (es decir,
cuando todos hayan formulado su consulta), los
jugadores tienen la oportunidad de resolver el
misterio en la Fase de resolucion.
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Los jugadores toman sus fichas de resolucion.
Secretamente, cada uno la sitta sobre la mesa de
juego con la cara que indique su decision hacia arriba,
la cara oscura si quiere seguir investigando o la cara
clara si quiere resolver el misterio, y la oculta con la
mano. :

Cuando los jugadores estén listos, todos revelan sus
fichas de resolucion simultdneamente. Los jugadores
que optaron por resolver el misterio, deben escribir
claramente en su hoja de seguimiento quién asesind
al Sr. Walton, el movil por el que se cometio el crimen
y con qué arma lo hizo. En caso de que crean que el
asesino actud con un complice, ademds deberdn
escribir quién fue éste y qué movil tenia para
colaborar en el asesinato. Tened en cuenta que en
las partidas de los niveles ‘Tniciacion’, "Muy faciles”y
‘Faciles"NUNCA hay COMPLICE.

—Resolucidn —~

¢{Tuvo algun complice?
X No
BRRE|Si Quien? .......c.cooxrernses 8
L B (POT QUE?....oc0nn0ssnnassnsas

PR
Tras esto, uno por uno, los jugadores que plantearon
una solucién consultan en la seccién SOLUCIONES
de este reglamento i su suposicion era correcta.
Estos jugadores' NO DEBEN REVELAR NI SU
SUPOSICION, NI LA SOLUCION DEL MISTERIO.
Aquéllos que acierten TODOS los detalles del misterio
(asesino, arma, movil y, si lo hubiera complice y
movil del complice) ganan la partida y entonces
ésta finaliza. Si hinguno- acerto, los jugadores que
plantearon una solucion equivocada son eliminados
y revelan sus cartas de la mano al resto (dejandolas

INCOMODOS INVFTADOS i ﬁ s

después BOCAARRIBA enla pila de cartas reveladas).
Entonces se abre una nueva Fase de Resolucion.
Cuando ninguno de los jugadores quiere plantear
una solucion, la partida continta. Si solo queda un
jugador en la partida, ésta finaliza.

Si estais usando la aplicacion de INCOMODOS
INVITADOS: El Caso Walton para dispositivos
moviles, los jugadores que quieran resolver el
misterio pueden consultar en ella si su suposicion
es correcta. Aquéllos que acierten habran ganado
la partida. Los que no, no quedan eliminados de
la misma (dado gue no han visto la solucion), sin
embargo, como penalizacion a su fallo, NO podran
participar en la proxima Fase de resolucion.

En caso de que la partida contintie, se lleva a cabo
una Fase de descartes.

E C'7-’ﬂ<$’(,’/ Oé’ _@(’A‘( aries j

Los jugadores que permanezcan en juego deben
desprenderse de las cartas que sea preciso PARA
QUEDARSE SOLO CON 3 en la mano. Las cartas
desechadas se dejan dentro del cajon de descartes
bajo la carta de ‘Informacion Clasificada” y con las
caras HACIAABAJO.

Ahora el troquel del infame Sr. Walton pasa al
jugadoraladerechadel quelatenia. Elnuevojugador
inicial es el responsable de repartir a cada jugador
que contintie en la partida, una por una, tantas
cartas de la pila de juego como sean necesarias para
que complete una mano de 6 (de nuevo, si no hay
cartas suficientes, consulta la seccion ¢QUE HACER
CUANDO SE AGOTA LA PILA DE JUEGO?). Hecho
esto, da comienzo una nueva ronda tal y como se ha
descrito.

Yorcarnte /a/fa/ Wﬂé& f

Las reglas de INCOMODOS INVITADOS: El Caso Walton
para jugar partidas de 2 jugadores son las mismas que las
de partidas con 3 0 mds jugadores pero con los siguientes
cambios:

en la Consulta, el jugador activo ha de comunicar
a su oponente 4 referencias distintas acerca de
las que querria obtener informacion. Las posibles
referencias son las mismas:

- los invitados del Sr. Walton: Angelica Albinson,
Claudette Cazelar, las Hermanas Berwick, Stanley Smithe,
Greg Gaffneyy Mortimer W Mollow:

-y las habitaciones de su mansion: la Sala de
Billar, 1a Biblioteca, el Recibidor, el Salon, el Pabellon de
Caza, la Cochera, el Dormitorio, la Cocina, el Cobertizo y
el Despacho (o, indistintamente, Escenario del Crimen).
Asi, un jugador puede pedir informacion por 4
sospechosos, por 3 sospechosos y 1 habitacion,
por 2 sospechosos y 2 habitaciones, por
1 sospechoso y 3 habitaciones o por 4
habitaciones.

Las cartas que los jugadores reciben en los
Intercambios, son apuntadas en sus respectivas
hojas de sequimiento e inmediatamente después SE
DEPOSITAN dentro del cajon de descartes bajo la carta
de “Informacion Clasificada” y con las caras HACIA
ABAJO.

Unicamente en el caso de que NO recibiera oferta
de cartas para intercambiar, el jugador activo
puede ROBAR 2 CARTAS de la pila de juego (si ésta
no (uviese suficientes, consulta la seccion ;QUE
HACER CUANDO SE AGOTA LA PILA DE JUEGO?). Una
vez apuntadas en su hoja de seguimiento, las ha de
DEPOSITAR dentro del cajon de descartes bajo la
carta de ‘Informacion Clasificada’ y con las caras
HACIA ABAJO. Tras esto, el turno pasa al otro jugador.
Elvesto de reglas son exactamente las mismas.

/%06 tw[o/ !

Para jugar a INCOMODOS INVITADOS: El Caso
Walton en modo solitario necesitards descargarte
la aplicacion del juego disponible en Play Store y
App Store. Una vez descargada, selecciona la opcion
‘Modo Solitario” y la propia aplicacion te explicara
cOmojugar.

5-2ué fhacer cuando-se

agola &/%/a c/g/ @0

Cuando se agote la pila de juego, tomad las cartas
en el cajon de descartes bajo la carta de “Informacion
(lasificada” 'y barajadlas bien. Las 3 primeras
cartas tras la mezcla, se revelan sobre la mesa y
se dejan con las caras HACIA ARRIBA en la pila de
cartas reveladas. De este modo, todos los jugadores
que permanecen en la partida reciben informacion
adicional. El resto pasa a serla piladejuegoy se coloca
en su lugar correspondiente para que se pueda
seguirrobando de ella.
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Veamos qué cartas encontraréis en INCOMODOS INVITADOS: El Caso Waltony como anotarla informacion que os dan
envuestra hoja de sequimiento.

Cartasrde coartéda

Estas cartas dan informacion sobre las coartadas de los sospechosos.

\ B Bl PR By A T T et i =

1

i La habitacion en la que el ASESINO
i declaraba estar en el momento
1
1
1
1
1

A%)¢' .(/&:/'/II(I/I{{J .@{’/M
Jerlr de Briller

Sala de billar BB

N tacodelvtar nimitades

del asesinato es desde donde salio
para ir a tomar el arma del crimen y
después dirigirseamataral Sr.Walton.

S

Las H[RMAN/\S BERWICK dicen que se encontraban en
la SALA DE BILLAR en el momento del asesinato.

* Biblioteca.

r B i e sy i e i

! Elasesino tratard de elaborar sus coartadas de modo que parezcan verosi-
| miles. Por ejemplo, si asegura que se encontraba en la Biblioteca en el momento i
1 delasesinato, declarara que estaha acompanado por los sospechosos que verda-

i deramente se encontraban en la Biblioteca, o bien que estaba solo.
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1 Traficiin

= Farsa

CLAUDETTE CAZELAR dice que se encontraba con

GREG GAFENEY enel inato. "
e — 0 bien ninguno es el ASESINO o bien son el ASESINO y su COMPLICE.

(e

l Refe Recitidor

— \'s.,.'vh- n"invitados 2

ol

| Las HERMANAS BERWICK actuan
yse mueven como un solo invitado,
sin embargo, cuentan como 2.

1ama de llaves asegura que en el RECIBIDOR se encontraban “;
2personas en el momento del asesinato. :

Siun sospechoso asegura estar con otro en el momento del asesinato y viceversa,

Los sospechosos solo pueden declarar que se encontraban en una de estas 4
| habitaciones en el momento del asesinato: Sala de Billar, Recibidor, Salon, o

Cartas de motivo

Estas cartas desechan o dan indicios de los maviles por los que el Sr. Walton pudo haber sido asesinado.
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Si la policia descarta un m()vil, NO quiere decir que aquéllos que lo
revelasen estuviesen mintiendo: el movil existia, pero simplemente

Los informes policiales revelan que entre los moviles

no era el del crimen.

delasesinato NO hay ningtin AJUSTE DE CUENTAS.

Estos son los 3 posibles moviles del personaje.

g’/""w zq/mﬂm,,

- \
Si eliminas los 3 de un sospechoso, entonces es / a "t)r”r;ﬁ"' | M :
INOCENTE R Martimer ¥ [Vhollos
@ ’IIu,”,“ P (v} Anhelis

ey | 0] | quebrados 7=
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I iy | lifea
w] % ‘/ 9] arrchatada "“
v ¥
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| | desatendida 0’(

y/

[

g Obsequio
envenenado

x

v L -
Los mformes polmales descartan que en(relos s Mortines Z /%M
moviles del asesinato esté ‘OBSEQUIO ENVENENADO' 011100L01'10

de ANGELICAALBINSON.
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(m le’atmmdad oln
‘ desatendida“~ vf

3

Evidencia del movil'PATERNIDAD DESATENDIDA"

< de MORTIMER W.MOLLOW. i
s "“iﬁ"‘. - /)
P g Glflnm
) n’}iifulilunn mﬂ"»’ftﬂ't‘,""’ M ~SIEMPRE hay 2 testimonios O y 1

evidencia Q@ del movil del crimen. Pero,
iCUIDADO! puedes encontrar moviles con
2 testimonios y 1 evidencia que NO sean el
movil del crimen.

hltmm
t escithlorgoh £ i

ANGELICAALBINSON declara que
& Maltratg _.:e O /

GREG GAFFNEY pudo haber participado en el asesinato
incitado por el movil TRADICION ROBADA".
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ot |
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Cartas de oportunidad < Cartas de método >

Estas cartas dan informacion sobre con qué arma se cometio el asesinato
Estas cartas dan informacion sobre qué sospechosos tuvieron la posibilidad de cometer el crimen. - | .

e —— .
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\ ‘abellon de Caza =
X - Ol wesots 2
Abundante Saistand,
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w &ll Iemanfura,

Tras examinar el cadaver, el forense NO encontro

99

I|| s
; . ) | CIANOSIS 0 CARDENALES. O tierra u.-T,-‘
El servicio asegura que ningtin invitado se desplazo desde Ia Sl _un SOSpG(hOSO np pl’ldo acceder al Despacho (el hS(t’l.ial 0 del R R R R AiAlSaaasaszezzse s anyte 2asass " '
SALADE BILLAR hacia el PABELLON DE CAZA, niviceversa. § (rimen) mediante ningun recorrido, entonces NO es el asesino. ¢ A
k ) Cada arma presenta 2 signos pero basta con que SOLO 1de ellos NO se observe para descartarla como arma del crimen
\
e
— e ———— e B Ar mas ashixiantes
R/ Claudette (-/' | § - . L “”“”cun Ahmaly;
g //:(; (;% ! El ASESINO SIEMPRE tuvo acceso a la habitacion donde se ‘0 S >(\ formi ;',f,f‘,
& 1 encontraba el arma del crimen. N e X
— \: ] (ultnnilun
%“c \%X @ “><
2 " oove | , .
Fl ASESINO pudo atravesar habitaciones ocupadas en su camino Tras examinar el caddver, el forense determina I Las cartas que desechan mds armas tienen como
. pudoa P queNO seempledun ARMAASFIXIANTE referencia el Despacho que es el Escenario del
§ hacia el Despacho e incluso coger el arma del crimen en ellas.. . para asesinar al Sr. Walton. Crimen
CLAUDETTE CAZELARY GREG GAFENEY L q — i >,
NO pasamn porla COCHERA. e

N i . Cartas de conspiracio

Estas cartas dan informacion sobre qué sospechosos pudieron ser complices del asesino.

recorrido hacia el Despacho. Yendetta ',\.

W Yo El COMPLICE solo ayuda al asesino dandole

o coartada. Ambos declararan estar en

e, ) la-misma habitacion en el momento del
e | asesinato. El COMPLICE NO miente acerca
wtion > | de la habitacion en que ¢l se encontraba ¢l
53 mitade of o el momento del asesinato. El COMPLICE
CONSP“ZP‘ND | NO revela moviles del ASESINO ni viceversa.

\\L RRRUULLIL ol sl ly it | Sortin BIS| “} \. - . g o 4 51 0

chillo e coc
\ Malaratas - = En las partidas de dificultad ‘Tniciacion’, ‘Muy Facil” o ”Fa’cil”
NUNCA hay COMPLICE. En el resto, puede o no haberlo.

7 \ @ \‘» e = e e e e —
/ B —y "% | [Estascartas pueden relacionar al asesino con las habitaciones de la [ : Si en la partida hay COMPLICE, el servicio
@ Ref .%xm;m;%% | Mansion Walton. | SIEMPRE le-sorprende conspirando. Pero
S nithe j =
: : o J Si el ASESINO es uno de los invitados referidos en esta carta, ; - : iCUIDADO!, puedes encontrar invitados
= : | entonces es seguro que el culpable paso por esa habitacion en su 4 ¢ “q\\\ﬂt\d~“°“‘ ‘\ i conspirando queNO sean el COMPLICE.

3 I

I

I

Si la habitacion referida es donde se hallaba el arma del crimen,
entonces uno de los invitados referidos es el ASESINO.

En cualquier otro caso, la carta no aporta ninguna informacion util.

| Elservicio sorprendio a las HERMANAS BERWICK consp
L= /. " | junto con otro invitado contra el Sr. Walton.

Las HERMANAS BERWICK o STANLEY SMITHE
pudieron pasar porla COCINA. Cocina
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EJEMPLO

Amedida que haido progresando en su investigacion, el Sr. Wang ha recabado estos datos:

Cochera
X dbiconiaiont
Pabellon de caza Dormitorio
I\. .vl deg
i ‘:v art [
Salade Billay \ ™ s
‘ | Recibidor
\ | \

Vemos que Claudette Cazelar le ha declarado que,
en el momento del asesinato, se encontraba en la
Biblioteca.Sabemos que, en caso de ser ellala culpable,
tuvo que salir de esa habitacion con destino al
Despacho. Sin embargo, la informacion del abnegado
servicio del Sr. Walton descarta que pudiese acceder
al Escenario del Crimen partiendo desde alli: no hay
duda de que Madame Cazelar es inocente.

Por otro lado, el Sr. Wang ha escuchado que Angelica
Albinson aseguraba estar en el Salon cuando ocurrio
el crimen. Conociendo este hecho, los tinicos caminos
que pudo seguir esta sospechosa hasta el Despacho
son los que el sagaz investigador ha dibujado. De
momento no puede descartar que la Sra. Albinson sea

Cober
| A?‘CNO“PA\S'

j L3 .
| X
‘ Salon bl
Xi Biblioteca

A G

X it Neor

la asesina, aunque ya ha descubierto las armas que
ella pudo haber utilizado para acabar con el anfitrion
(las disponibles a lo largo de sus recorridos factibles:
el pistolon, el matarratas, el abrecartas, la almohada
0 la correa de cuero). Si todas las armas del Salon,
la Cocina, el Dormitorio y la Cochera hubiesen sido
descartadas, se podria concluir que la Sra. Albinson
no matd al Sr. Walton.

Para su siguiente ronda de consulta, el Sr. Wang ha
decidido preguntar porla Sala de Billary el Recibidor,
dado que si algun invitado de los restantes dice
que estaba allf en el momento del asesinato, podra
deducirinmediatamente que es inocente.

Oe 0/&%'0\&

INCOMODOS INVITADOS: El Caso Walton es
un juego de logica y asociacion. Si usdis vuestra
capacidad deductiva, la informacion que podéis
obtener de las cartas en conjunto es mucho mayor
que la que os proporcionan individualmente.

-Lapolicia, el forense, asicomo el ama de llaves
y resto del personal de servicio de la Mansion
Walton NO MIENTEN.

- Prestad atencion a los invitados inocentes
(aunque sigan siendo incomodos) porque ellos
NO MIENTEN acerca de con quién estaban en el
momento del asesinato.

- Sed ordenados y precisos cuando trasladéis la
informacion que recibais de las cartas a vuestras
hojas de sequimiento. Un dato mal apuntado puede
mandar al traste todas las pesquisas.

- Para tener mayores posibilidades de intercambiar
informacion con vuestros adversarios, tratad de
que las cartas de vuestra mano siempre tengan
referenciasy puntuaciones variadas.

- No tengdis miedo a intercambiar informacion
al comienzo de las partidas. A medida que éstas
avancen y comencéis a tener sospechas fundadas,
ocultad selectivamente la informacion que credis
que es critica a vuestros adversarios. En cualquier
caso, no dejéis de cambiar cartas con ellos u s sera
imposible resolver el misterio antes que los demds

- No devolvdis siempre a vuestros adversarios la
misma informacion que ellos os entregaron o
perderdn el interés por hacer intercambios con
vosotros. Mantened el equilibrio entre esta postura
ylaopuesta.

- Si estais perdidos acerca de con qué arma se
cometid el crimen, preguntad porel Despacho,que es
el Escenario del Crimen, en vuestro turno y estudiad
con detenimiento los posibles movimientos de los
invitados por la Mansion Walton

-Si se 0s agotan las hojas de sequimiento, pasaos por
www.incomodosinvitados.com.
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fue: Recibidor,
Cobertizo,

La asesina fue Claudette Cazelar,
incitada por el moévil ‘Negocio
insospechado’, con €l pesticida.

El recorrido que hizo la asesina

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Salén, Cocina,

Despacho.
OO OO

o
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DIFICULTAD A

fue: Recibidor,

El recorrido que hizo la asesina

Dormitorio,
OO OO OO OO OO

La asesina fue Angelica Albinson,
incitada por el movil ‘Encargo
funesto’, con el cuchillo de cocina.

Salén, Cocina,
Despacho.
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| DIFICULTAD I | Ps & DIFICULTAD A %
El asesino fue Stanley Smithe, % % §
1nc1tad’o por el movil ‘Apuesta % 8
macabra’, con la escopeta de caza. % El asesino fue Mortimer W. Mollow, §
£l id hi 1 : % % incitado por el movil ‘Paternidad &
e Lt e S desatendida’, con la llave inglesa. g
fue: Sala de billar, Pabellon de % % %

h D ho.

soo0osmasbstaomessemmeoaoooond  tosdlbES q%%g&%ug&%@k&mw

DIFICULTAD B

i

3
:

% La asesina fue Claudette Cazelar, ¢ % Las asesinas fueron las Hermanas
incitada por el movil ‘Desengaiio § Berwick, incitadas por el mévil
% fatal’, con el machete de caza. % % ‘Ofensa intelectual’, con €l sable. %
% El recorrido que hizo la asesina % El recorrido que hicieron las %
b fue: Recibidor, Pabellon de % asesinas fue: Salon, Recibidor, &
%O caza, Cochera, Despacho. 006% %boa.bellon de caza, Cochera Despach w§
OO OO OO OO OO OO OOOOOOOOQOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
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g ‘@85266'T DIFICULTAD I )3 & 7 14@938‘ DIFICULTAD A
Q =
' 5 El asesino fue Greg Gaffney,
bt RS R ot incitado por el movil ‘Maltrato %
Mollow, incitado por el movil
¢ Idea ari‘ebatada’, con 1a pala. % % animal’, con la pistola Deringer. §
§ ! 3 : El recorrido que hizo el asesino fue: %
& HEl recorrido que hizo el asesino fue: % g
§ Biblioteca, Cobertizo, Despacho. §B1bhoteoa Salon, Recibidor, Pabellon%
S de caza, Cochera Despacho
%00000000000000000000000000000000000000 %OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOW
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Las asesinas fueron las
Hermanas Berwick, incitadas
por el moévil ‘Ambicion ilimitada’,
con el anticongelante.

o

El recorrido que hicieron
las asesinas fue: Sala de
billar, Pabellon de caza,
Cochera, Despacho.
OO OO OO OO OO

006818-Q | pirrcorean ¢
k DIFICULTAD C
La asesina fue Angelica
Albinson, incitada por el

movil ‘Obsequio envenenado’,
con la planta venenosa.
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El recorrido que hizo la asesina
fue: Recibidor, Pabellon de caza,
Cochera, Dormitorio, Despacho.
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La asesina fue Angelica Albinson,
incitada por el moévil ‘Principios
extremos’, con el matarratas.

OOOOOOOOOOOJ—‘

El recorrido que hizo la
asesina fue: Saldén, Cocina,
Dormitorio, Despacho.
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El asesino fue Mortimer W.

g
% Mollow, incitado por el movil
Q
%

‘Paternidad desatendida’,
con el abrecartas.

El recorrido que hizo el
asesino fue: Salén, Cocina,
Dormitorio, Despacho.
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El asesino fue Greg Gaffney,
incitado por el mévil ‘Amanos
descubiertos’, con la almohada.

00
00k

El recorrido que hizo el asesino
fue: Recibidor, Pabellon de caza,
Cochera, Dormitorio, Despacho.
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La asesina fue Claudette
Cazelar, incitada por el
movil ‘Farsa destapada’,
con la escopeta de caza.

El recorrido que hizo la asesina
fue: Salén, Recibidor, Pabellén
de caza, Cochera, Despacho.
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El asesino fue Greg Gaffney,
incitado por el moévil ¢‘Tradicion
robada’, con la soga.

ocf

El recorrido que hizo el
asesino fue: Sala de billar,
Recibidor, Salén, Biblioteca,
Cobertizo, Despacho.
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El asesino fue Mortimer
W. Mollow, incitado por el
movil ‘Anhelos quebrados’,
con la correa de cuero.

ooc¥

El recorrido que hizo el asesino
fue: Biblioteca, Salén, Cocina,
Dormitorio, Cochera, Despacho.
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Las asesinas fueron las %
g
g
g
g

Hermanas Berwick, incitadas
por el mévil ‘Ofensa intelectual’,
con el machete de caza.

El recorrido que hicieron las
asesinas fue: Recibidor, Pabellon
de caza, Cochera, Despacho.
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La asesina fue Angelica
Albinson, incitada por el
movil ‘Principios extremos’,
con €l pistolon.

OO%

5000%

El recorrido que hizo la asesina
fue: Biblioteca, Salén, Biblioteca,
Cobertizo, Despacho.
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El asesino fue Stanley Smithe,
incitado por el movil ‘Miserias
delatadas’, con la sartén.

R

El recorrido que hizo el
asesino fue: Sala de billar,
Recibidor, Salon, Cocina,
Cobertizo, Despacho.
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%

g

El asesino fue Stanley Smithe, §
g

%

!

incitado por el movil ‘Acoso
universitario’, con el revéolver.

El recorrido que hizo el asesino
fue: Recibidor, Pabellon de caza,
Cochera, Dormitorio, Despacho.

<><><><><><><>(><><><><><><><><><><><><><>\2>

OO OOOOO OO OO OO OO OO0

- 121615T

o

PARTIDA ]

DIFICULTAD B‘
El asesino fue Mortimer

W. Mollow, incitado por el

movil ‘Anhelos quebrados’,
con la llave inglesa.

fue: Salén, Recibidor, Pabellon

%
El recorrido que hizo el asesino
de caza, Cochera, Despacho.
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La asesina fue Claudette Cazelar,
incitada por el moévil ‘Negocio
insospechado’, con la almohada.

OOOOOOOO%
<><><><><><><><><><><><>é>

El recorrido que hizo la asesina
fue: Recibidor, Pabellén de caza,
Cochera, Dormitorio, Despacho.
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El asesino fue Stanley Smithe,

incitado por el movil ‘Acoso §
universitario’, con el taco de %

0000
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billar. Claudette Cazelar fue
su complice, empujada por €l

movil ‘Farsa destapada’.
El recorrido que hizo el asesino
fue: Sala de billar, Pabellon de

caza, Cochera, Despacho.
OO OO OO OO OO
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El asesino fue Greg Gaffney,
incitado por el movil ‘Maltrato
animal’, con el taco de billar. g

El recorrido que hizo el
asesino fue: Salén, Recibidor,
Sala de billar, Pabellon de
caza, Cochera, Despacho.
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El asesino fue Stanley Smithe,
incitado por el movil ‘Apuesta
macabra’, con el anticongelante.

OOOOOOOOOOOOOOQ

El recorrido que hizo el
asesino fue: Biblioteca,
Saléon, Recibidor, Pabellén de
caza, Cochera, Despacho.
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El asesino fue Mortimer W.
Mollow, incitado por el moévil ‘<Idea
arrebatada’, con el matarratas.

El recorrido que hizo el asesino
fue: Sala de billar, Recibidor, Salon,
Cocina, Cobertizo, Despacho.
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La asesina fue Claudette Cazelar,
incitada por el moévil ‘Desengaiio
fatal’, con €l cordon de cortina.
Mortimer W. Mollow fue su

complice, empujado por el movil
‘Paternidad desatendida’.

El recorrido que hizo la,
asesina fue: Saloén, Biblioteca,
Cobertizo, Despacho.
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La asesina fue Angelica
Albinson, incitada por el movil
‘Encargo funesto’, con la sartén.

El recorrido que hizo la asesina
fue: Biblioteca, Cobertizo,
Cocina, Dormitorio, Despacho.
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El asesino fue Stanley Smithe,
incitado por el movil ‘Miserias
delatadas’, con el revolver.

50008

El recorrido que hizo el asesino
fue: Biblioteca, Cobertizo,
Cocina, Dormitorio, Despacho.
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El asesino fue Greg Gaffney,
incitado por el moévil ‘Tradicion
robada’, con la correa de cuero.
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El recorrido que hizo el asesino
fue: Salon, Recibidor, Pabellon
de caza, Cochera, Despacho.
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DIFICULTAD D

El asesino fue Greg Gaffney,
incitado por el mévil ‘Amaiios
descubiertos’, con la soga. Las
Hermanas Berwick fueron sus

complices, empujadas por el

movil ‘Ambicion ilimitada’.
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El recorrido que hizo el asesino
fue: Sala de billar, Recibidor, Salon,
Cocina, Cobertizo, Despacho.
OO OO OO OO OO OO
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Las asesinas fueron las
Hermanas Berwick, incitadas
por el movil ‘Vendetta
familiar’, con el abrecartas.
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El recorrido que hicieron las
asesinas fue: Sala de billar,
Pabellén de caza, Cochera,

Dormitorio, Despacho.
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L DIFICULTAD C|
Las asesinas fueron las

Hermanas Berwick, incitadas

por el moévil ‘Vendetta familiar’,
con la planta venenosa.

El recorrido que hicieron las
asesinas fue: Biblioteca, Cobertizo,
Cocina, Dormitorio, Despacho.
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f DIFICULTAD D)
La asesina fue Angelica Albinson,
incitada por el moévil ‘Principios
extremos’, con €l cordon de
cortina. Las Hermanas Berwick

fueron sus complices, empujadas
por el movil ‘Ofensa intelectual’.
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El recorrido que hizo la,
asesina fue: Saloén, Biblioteca,
Cobertizo, Despacho.
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% La asesina fue Angelica
% Albinson, incitada por el movil
:
g
g

‘Obsequio envenenado?’, con el
pesticida. Stanley Smithe fue
su complice, empujado por el
movil ‘Apuesta macabra’.

El recorrido que hizo la asesina
fue: Sala de billar, Recibidor, Salén,
Biblioteca, Cobertizo, Despacho.
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La asesina fue Claudette Cazelar,

incitada por el movil ‘Farsa
destapada’, con el taco de billar.
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El recorrido que hizo la asesina
fue: Biblioteca, Saléon, Recibidor,
Sala de Billar, Pabellén de
caza, Cochera, Despacho.
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; PERFECTO
Las asesinas fueron las

Hermanas Berwick, incitadas

por el mévil ¢‘Vendetta familiar’,
con €l corddon de cortina.
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El recorrido que hicieron las
asesinas fue: Sala de billar,
Recibidor, Salén, Biblioteca,
Cobertizo, Despacho.
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PERFECTO

La asesina fue Angelica Albinson,
incitada por el movil ‘Obsequio
envenenado’, con el matarratas.
Greg Gaffney fue su
complice, empujado por el
movil ‘Tradicion robada’.

El recorrido que hizo el asesino
fue: Sala de billar, Recibidor, Salén,

Cocina, Dormitorio, Despacho.
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! PERFECTO

La asesina fue Claudette Cazelar,

incitada por el movil ‘Desengaiio

fatal’, con el taco de billar. Las

Hermanas Berwick fueron sus
complices, empujadas por el
movil ‘Vendetta familiar’.

El recorrido que hizo la asesina

fue: Biblioteca, Salén, Recibidor,

Sala de Billar, Pabellon de

caza, Cochera, Despacho.
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